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~-VydévéKVT Svazarmu a ODP). Ndchod
Vé%en{ &lenové klubu,

Jek Cas postupné ubihéd, bylo by potfebné, aby nese <&innost
dostala néjeky P4d. = SRR e ol ol

ProtoZe ne 'v3echny softwareové presuny mezi <&leny budou
organizovany "nacelnictvem", bylo by asi vhodné, abychom
z8lozili jekysi seznam, zatim pisemny a b&hem doby treba i ve
formé v3em pristurné databanky, napf. DATALOG. e .

~ Proto Vds ZAddme, abyste postupn® doma provedli men3{

inventuru pokud jde o programy (je-li.to vhodné a jsou, tedy i
manudly, obzvld3t& ve form& souboru pre ndktery z textovych
editord) a tuto svoji nabidku postupné zapsali do seznamu, ktery
bude vyloZien vidy na nadich schizkich. e ey

Jak Jsme si jiZz rekli, t&€Zi3té& této "burzy" by mélo byt v
programech, ktere prinddeji n€co vic, neZ? jen bezduché stPilent.

Naprosto se nechceme vyhybat hrém, pokud pfPinesou neco
uzitecného, Ci nového. Ale to hlavni, co by mél niE seznam
obsahovat, jsou progremy- vyukové, uZitkové, umoznujici{ lepsi

vyuzivani naSich po&ftald pri fkresleni,munavrhovéhi, raznych
zaP{zeni, tvorbé& zvukovych ¢i hudebnich programd, progremovaci
jazyky, pomocnici v domacnosti ¢i zamé&stndnf a pod..

Seznam by m&l asi tyto kolonky oro jednotlivé druhy progranu:

nézev I bliZs{ informece. I ndvod je?'(nutnj?) I nabizi kdo (adr)

---n———--—-‘----—-—_ﬂ‘-

ART. I kreslenf podle I nenf treba I J,Duchdl,
studioIl menu v.prog. - I.. - . I Nachov I/60

Dfuhy'programutbydbjly SpecifikovénypqvzajemnédohOdé; Mapb.:
vyukové, névrhy, kresleni, zvuk, strojék, jazyky, pismo, tisk

~ ProtoZe toto je poslednf{ predprédzdninovy zpravodaj, Z4ddme
Véas, aby jste pPes prdzdniny udé€lali doma inventuru programd a
udeélali jejich seznam,abychm jiZ na schlizce v z&r{ mohli zaloZit

~spolefny seznem, kterj'by_;ppom slouzil vdem.

Odeéfi'buqé;zpfavodaj vychéﬁet.v poZménéné bod0bé;' Doslo 'k
dohodé mezi Klubem vypofetni techniky v Ndchod& & Hradei Kralové
a bude se vyddvat spoledny zpravodaj pro oba kluby. Pevné
vérime, Ze - to povede ke zvySeni obsahové kvality naZeho
Zpravodaje. | =T T

Vybor klubu preje viem p&€kné prédzdniny a pifijemnou dovolenou
a té31 se nashledanou pti schazce 30. z4r{ 1988..

- labidke natisknutych manudli: Ll
BLAST- - kompildtor jazyku BASIC = S
TUTOR - vyulovaci program na strojovy kod (assembler)
DATALOG - popis leské databanky '
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I umcznuje zébrazit az 32 radku po 64 znacich na kazdem
radku 3 lze pouzit pro 146k pebo 48k Spactrum. TJote zajistuje
pomocy novehe “charakter setu” obsahujicihe 155 malvech znaku,
vters mohou byt pouzity namisto, nebo sSoucasne s normalnimi.

Mri powuziti znaku HI-T muzete rovnez definovat * ckenks” Do
Tisk, agenercvat pismena nad nsbo pod radkem, nove definovat
- Tabelacni carku® a umistit vstup pomoci " INPUT AT’ na
iibeovelnouw pezici na obrazovce bez naruseni Jjiz napsaneheo; textu
na obrazovee.

Sy, wdld NAHRQNI ?RGGHQMU : ﬂ; .ﬁ; e

HITT s= pabraje z pasky pomoci LOAD "HI-T" nebo LQQD L

- LT 4
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Po'nghrani oz paaky HI -T Lautamat1c#y Vymaze predchazn31c1 “
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V‘fhﬁﬂiz vasshio vlas#nihﬂ programnu.

Oveam neﬁ#*te ﬂﬂiait NEW sz :nahranem' HI—T nebﬂt NEN byﬁf
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B wias AR o 3
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Q;wtrnnran HI*T na Hx:r@drlve, aah pauzzgte CLEQH #-‘gredq

pgram a Qﬁlastl p#ﬂménnych"taLhE nﬂnl treba vkladat NEh ‘pred'.

vymazaid i HI-T pametl pGthaEE,' Hagde k 'aﬁﬁcjen &
vypistvveR Rratint Erectra. Dﬂkud =2 vam ta Etane,',statlj iauzzt
Yl az: | | il : R Y § Vis
Sl RANBOMIZE USR (1+FEEﬂ 2373 @+?5&*PEEK I e T
3 Sicpy ML Rea! Ml S 42 o i T SR R e i
FEti 7 s .mauni&. wa;- PGUZaTE HI—T S e ' £,
Ty i {B | =ESssssmmsss 418 B s e St

?+ sasny obraz tak malych vﬁaku,‘ |

: ~IMT %wgrl NOYY, . KY%LQQHI smeyr. - #4 pra ‘JEhG przkazy EPF:INT
INDUT a LIST nﬁér, et R § Tute

S L P _Ji::il'ﬁﬁfNT_ﬁﬁ'“Tﬁto je HI—T“_P'

$ AL Ik, RS R Mk LIV IHPUT #4. L et} 'S.E. “;a'«_:'_ .-

. : N | LIST #4

VD) wBE GwIdnN Dy {gT #4908 (vypis od radkd 19@) -
"vw*x%a*~iNVhR?E“muze byt poazit V Pri¥azovych radcich’ PRINT #4
rabo hPUT #4y alelINK, PAPER( BRIGHT % FLASH nejsou HOZDOoZNaANY.

w& MOTOWS [ L HVAS televx*@r bude pqtrebﬂvat trochu SEFIdI*,éBY“r

:'1.,r

l
T S

‘i'!
l'

Hanir & bervolinkoustu muzeme vsak zmenit s urcifoeu cpatirmogti
TMETIOL ~JPGV1da31C1Ch byiu Y atrzbutech pcmoc1 normalnzha
?y“:i }:‘;‘:’E‘Eﬁ INT ?GVER 1doa B LD SRS ke Y ' ! =.’|'1: SR R S R P R 1 B i
s i: hmEro e ¥ ' UHISTENI VYF’ISU S ol Toud Wiy - CRAE O ..a' ¢
e SRS T VIR SO S HHO0s SUED CORM S, WS S N ‘ j Ty

., Hi-T vyraduje zvlastni .canaceni vypisu _#4, aby . Ltentgﬁlggsk
nohl Byt bﬁgﬁﬁﬁn ad ﬁbyCEJneha prikazu PRINT. ”

Ay Wﬁﬁ_l pr&wmzu QRTNT #4 muze byt ﬁGUZItQ QT f%i TRE sﬁerﬁarf,

52 By

Ja%u v fiormalnim PRIM“'T_le, Zze cisle SIGUpCE muze byt @ &3 a
cislo radku @ — 31 a TAB ‘netigkne mezery. ~ '

iLflﬁﬁEﬂ ubwazevﬁq _J&hg obvykle, ale neovliivni  wumisteni
@”iﬂﬁ @vm1cu ﬁ#. Fro ’nastaveni #4 na B ﬂ ilevy}”ﬁornz”xﬁ =h

*:?*::fr,.n-,-: vy iuziite buds:’ Y | = PSS 5
E el L F O i PRINT #4 2 ﬁ? @,E' ¥ s
R T TR Y
m@ﬁ@“wégx“g de ﬂrﬁka?u PRINT #4, znak s hedem g napr..
FRINT #4; CHR$ B:;"Tady® el gt L
ARSI SRR e e, s e R S0 TR
o . :=;=ﬁ=== .:-_1 = S : v _-- il : A :! r" -. i } !

Pritaz INPUT 44 vytlsfne okamzite Lpravu u21vatelskehc vstupu
1ste, kidz jie momentalni pozice -~ VYpPisu na: obrazovce. . Tatc

®
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e vsak byhl zmenena vlozenim AT dﬂ pr1Lazu INPUT Jakez .. i
CINRUT #3:AT7 146, E'“Ulﬂz Jmeno “;q$ iR Sy
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Tato zprava, ani odpoved neisou vymazany po stisknuti ENTER.
Tote jes udelanc umyglne, aby HIHT mohl byt pouzlt v programech,
kde se vyplnuii formulare..'

ROLGVQNI (SCROLLING)
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HI-T autcmaticky raluJE cbrazovku nahoru bez predchozihe
dotazu ‘screll?’, kdykeliv vypls prikazem FRINT #4 nebo INFUT.#&.
dosahne pravehe dolniho rohu 'obrazavhy. EHIFT ‘BREAK prerust
rolovani 1 kdyz se Jedna u LIET #4. s

PGZICE TAR

_——#“‘- S Te——" e

Je—1i v prikazech PRINT #4 nebo INFUT #4 rozpoznana carka,
posune se pozice tisku na 16. -nak intervalu t.j. na sloupce @,
16, 32 .a 48 aiw ‘toto muze byt zmeneno viozenim ridici
poslauanosti: Fabd g P

CHR$ 5, CHR$ n
do prikazu PRINT #4 neba INFUT #4, 'n° je novy interval. Napr.:
PRINT #4"CHR$ S: CHR® 1@
zpuschi, za tabelacn: pozice budﬂu Ve slaupc1ch 2, 186, 20, 230,
a@, SB a &68. &

Pozor, ridici ked 7,3 Y przka?ech PRINT #4 gnebo INPUT #4

nagtavl zpet Standardn1 hﬂdnetu 2&. “ e |

PSANI NﬁB A POD RADEK -

Peslaupnost ridicich znaku: CHRE 3; CHR$ u pouzite v
prikazech PRINT #4 nebo INPUT #4 posune nasledujici znaky nahoru
o ‘'u’ obrazovych jednotek (pixels). Tim je umozneno psat zvysens
radky vzhledem k beznemu radku nebe snizene vzhledem ke
oredchazejicimu radku. Hodnota “u’ muze byt @ — 5. Napr.:

FRINT #43;"dole";CHR% 3: CHR%;: “nahore"
Havrat na puveodni radek naetane pﬁ ﬁT TAB CHR$ @ nsbo scroll.

awmn s A v W W, .
e e e )

Dalsi ctyri - ridici +funkce Jjsou pou?ity ik predefinovani
leveho, praveho, horniho a delniho okraje pro vypis, coz
umoznuie psat do predem defznavanehc‘ ‘okenka’ kdekoliv na
obrazovce. Relovani zpusnbene ur1kazy PHINT #Ha neba INPUT #4 je
rOVReZ Gmevena timto okenkem. -

Faslaupnost rldlclch kadu, kterau JE nutna Vlﬁth do ‘prikazu
PRINT #4 nebo INFUT #4 je . . S L
" CHR$ 1:CHR$ h “Nastavi horni okrai na radek h
CHR$ 2:;CHR$ d  Nastavi dolni okraj na radek d
- CHR$ 21.CHH$ 1 MNastavi levy okraj na sloupec 1
CHR$ 12:CHR$ p Nastavi pravy okraj ﬁafslaupgc 0
Friklads ¥ SR

1@ LET ws= CHR$ 1 + CHRS 1@ + CHR% 2 + CHR$ 2@ + CHR$ 21 +
CHR$ 28 + CHR% 12 + CHR% 45
. 20 PRINT #43; w3

Tento pregram nastavi horni okraj okenka na radek 1@, dolni
ckraji na radek 2@ _levy okraj na slaupec 20 a ‘pravy ckraji na
zloupec 435. | |
FOZNAMKA: Nastaveni akraju muzete prevest v liboveolnem poradi.
Pro spravnou cinnost ‘scroll’” byt levy okiraj nastaven na
sudou hodnotu a pravy na 11£h0u.“ .



Je-l: nastaveno nkenko a'nbezna pozice wvypisu lezi uvn1tr-
skenka, karzdy dalsi vypis HI-T prikazem PRINT #4 nebo INFUT #4-
bude ohranicen ftimto oksnkesm 23 v pripade pntrEby doide k
~olovanis vyiimku tvori AT, ktervy umoznijvypis mimo okenko.

CHR$ @ v prikazu PRINT #4& nebo-  INPUT #4 nastavi wvsachny
a#ra:e na - standardni hodnoty umoznujici pnuzit cele -obrazovky

tis 32w &diznaku. iy v Pose e
i . HI-T UZIVATELSKA GRAFIKA (UDG) ol | e
==========:===z==:============== ST s e :

Sada znaku HI-T odpeovida presne normalni sade Spectra vcetns
=1 udg znaku (kody 144 - 1&4). FKazdy 2z techte udg znaku &
tvoren matici 4 # & a obsazuje 3 byty ve viastni pameti HI-T;

e Rt K- R byte 1, vyssi - 4bity ... .. .
e O S S T byte . 1,;nizsi 4 bity ey Gl s
A X X X bvte 2, vyssl & bity s

X X X X byte 2, nizsi 4 bity
X X X X byte 3, vyss: 4 bity . .
%ok X X byte 3, nizsi 4.bity

Frvnl byte kazdeho znaku ie v pameti na miste:
< | SRAMTIOP: +.-3142 .+ .3 % kod znaku . ... . . ... .. =
Tedy b predeflnavanl znaku ‘b° (kod 145) podle nasledujiciho
obrazku nejdrive nakreslime tvar do mrizky 4 x. 6 a .urcime
4—-bitove hodnoty pro kazdy radek, pak  vypocteme. hodnaty -pro
kazdow dvoijici radikuy a tuto hodnotu zapiseme pomeoci POKE na
spravne misto v pametiz | '
O U080 ...

& i s
@ 13k .o & = B * 16 + & = &
1 8 8-1; A RN S {etied e LR
g1 1@ @*.w& = .9 * 16 + 6. 150
sd Bk L s 15 3 g R
- 1. 8 8 1 ;...-?- = 1g *.. 16 + ? =_...249 BN
Hasledu31c1 FUElna zaplse vysled%y na. Epravne rmisto v pametil

MI=%1 s f s
i@ LET ramtﬂp == FEEF 2373 E + 256 * PEEK 23731
2 LET udgb = ramtop + 1142 + 3 » 145
20 POKE udgb,é6

oo A-POKE udgb+1,158 ; PRETSE, T S RN PR

] .aS@ PQhE udab+2 249 | ks ol vt e
‘ ‘g 4 b TECHNICKE PDZNQMKY i

Dt e G A SRS W B S SRy W SN S St Vi — —— A W ——
J -——-_-““ #_u_‘__#"“"__* -----

Fagsfatau HI T je l.dk premlstztelnehc programu ve strajcvnm
wodu, Ftery =g nahrava bezprostredne ped RAMTOF. {RQHTOP Je . dan
FEEK 23732 + 206 * PEEK 23731), pak se zmeni RﬁMTQP tak, aby. byl -
tesne mredmﬁtartem HI-T. To znamena, ze HI-T muze. byt pouzit
rutinami ve - strojovem kodu jake napr. vypisem na tiskarnu ap.

Doporucens poradi.-.pro nahrani HI-T spolu se strocjovym
programem a BASICem je:r

i. RANDOMIZE USR @

2. Nahrat vse co musi byt na konci pametil

3. Nahrat HI-T | -

4. Nahrat nebo napsat BﬁSIC - | 5

- HI-T nepouziva RS5T 38. HI-T pouziva urcite znaky Jakﬁ itici
ﬁnaky pro. okenke ap., protec nepouziveite LIST #4 pro . vypis REM
radku, ktere obsahuji streojovy keod. HI-T nema Qchrany'wgrati
orehravani- a muzete si peridit kopie pro vliastni pouziti, nikcli
veak pro ostatni at jiz za uplatu nebo zdarma. .

Fro nahrani na Microdrive pouzi jte:

RANDOMIZE UGR B
MERGE "HI-T"
SBAVE #*#"m 3 13"Hi~T" LINE 1




